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Capítulo 4

Programación Web Boot Camp

Web Programming Boot Camp

Resumen

Este capítulo analiza La estructura y temas esenciales de un Boot Camp de Programación 
Web como una estrategia de formación orientada a mejorar la competencia técnica en 
comunicación digital. El objetivo principal fue presentar un concepto educativo que 
combine los principios del diseño web con la programación práctica para la creación de 
sitios web funcionales, tanto estáticos como dinámicos. En cuanto a la metodología, el 
enfoque fue teórico-práctico: se inició con la discusión de los fundamentos de Internet, 
su evolución y los componentes de los sistemas informáticos. Posteriormente, se 
introdujeron lenguajes como HTML, CSS, PHP y bases de datos MySQL. Se utilizaron 
herramientas como entornos de desarrollo integrados, bibliotecas gráficas y frameworks 
de diseño. En particular, se destacó que el uso de la programación orientada a objetos 
permite estructurar aplicaciones más modulares y reutilizables. Además, la integración 
de recursos multimedia y la comprensión del funcionamiento cliente-servidor facilitan 
la creación de experiencias interactivas centradas en el usuario. Este tipo de formación 
permite alcanzar altos niveles de competencia en desarrollo web, siempre que cuente con 
los recursos adecuados y un enfoque didáctico bien estructurado.

Palabras clave: comunicación digital; diseño web; formación profesional; programación 
informática.
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Abstract

This chapter analyzes the structure and essential topics of a Web Programming Boot Camp 
as a training strategy aimed at improving technical competence in digital communication. 
The main objective was to present an educational concept that combines the principles 
of web design with practical programming for the creation of functional websites, both 
static and dynamic. Regarding methodology, the approach was theoretical and practical: 
it began with a discussion of the fundamentals of the Internet, its evolution, and the 
components of computer systems. Subsequently, languages such as HTML, CSS, PHP, and 
MySQL databases were introduced. Tools such as integrated development environments, 
graphic libraries, and design frameworks were used. It was emphasized that the use of 
object-oriented programming allows for the structuring of more modular and reusable 
applications. Moreover, the integration of multimedia resources and the understanding of 
client-server functionality facilitate the creation of user-centered interactive experiences. 
This type of training enables high levels of competence in web development, provided 
there are adequate resources and a well-structured didactic approach.

Keywords: digital communication; web design; vocational training; computer 
programming. 

Introducción

La programación web se convierte en una habilidad importante para los profesionales 
de la comunicación debido a la creciente demanda de conocimientos tecnológicos en 
diversas áreas de conocimiento. En respuesta a esta necesidad, se desarrollaron programas 
intensivos de formación como los Boot Camps, que ofrecen una alternativa flexible y 
enfocada frente a las técnicas de enseñanza tradicionales. Específicamente, el Boot Camp 
de Programación Web se promueve como un método educativo que combina teoría, 
práctica y las herramientas más recientes del mundo digital para capacitar rápidamente 
a profesionales y estudiantes en el diseño, desarrollo y administración de sitios web [1].

Este tipo de formación busca mejorar las competencias de quienes trabajan en 
comunicación digital puesto que ayuda a las personas a comprender la arquitectura web, el 
funcionamiento de las aplicaciones en línea y la dinámica de la interacción usuario-sitio. 
Resulta importante para el desarrollo web entender cómo afecta la experiencia del usuario 
a través de la combinación del lenguaje HTML, CSS, PHP o JavaScript con estructuras 
funcionales tipo bases de datos, protocolos de comunicación y recursos visuales [2].

El objetivo de este capítulo fue presentar las ideas fundamentales de un boot camp de 
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desarrollo web desde los conceptos básicos de Internet hasta la construcción de sitios 
web dinámicos vinculados a bases de datos. El tema explora buenas prácticas de diseño 
y programación, así como herramientas para crear entornos digitales responsivos e 
interactivos. Esta estrategia integral busca dotar a los participantes de habilidades técnicas, 
al mismo tiempo que fomenta una comprensión crítica del papel que juegan las tecnologías 
web en los procesos actuales de comunicación, innovación y gestión de la información.

Aplicaciones Informáticas

Las aplicaciones de software son herramientas indispensables debido a que permiten la 
automatización de diversas tareas, tanto en contextos personales como profesionales. Su 
importancia se evidencia aún más en los campos de la programación web y en comunicación 
digital, donde facilitan el desarrollo de entornos interactivos y útiles centrados en la 
experiencia del usuario [3].

Las aplicaciones web son una subclase de software que funciona a través de navegadores 
y redes, diseñadas específicamente para resolver y simplificar actividades particulares. A 
diferencia de los sistemas operativos o entornos de desarrollo, que cumplen funciones más 
generales y técnicas, las aplicaciones web están orientadas al uso cotidiano y práctico, para 
satisfacer necesidades comunes como gestión de datos, comercio electrónico y acceso a 
la información [4].

El crecimiento de los lenguajes de programación del lado del servidor y del cliente, 
así como las conexiones a Internet cada vez más rápidas y la incorporación de bases 
de datos confiables han contribuido al crecimiento de este tipo de aplicaciones. Las 
soluciones basadas en la web se encuentran con gran frecuencia en una amplia variedad 
de industrias, incluyendo marketing, gestión empresarial, periodismo, salud y educación. 
En comparación con las aplicaciones tradicionales, estas presentan varias ventajas debido 
a su naturaleza multiplataforma, accesibilidad remota y actualizaciones frecuentes [5].

Elementos de un Sistema Informático

El procesamiento de datos para generar información significativa es la función principal 
de un sistema informático, que es una estructura compleja compuesta por partes 
interconectadas. Estos sistemas constituyen la base del mundo digital moderno, sirve como 
el marco para toda la tecnología de la información y la comunicación. En este sentido, 
optimizar el diseño, desarrollo y funcionalidad de aplicaciones técnicas en programación 
web requiere un entendimiento profundo de los componentes del sistema informático [6].
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Los sistemas informáticos constan de tres componentes básicos: datos, software y 
hardware.

El término “hardware” se refiere a las partes físicas del sistema, incluye aquí servidores, 
dispositivos de entrada y salida, procesadores, memoria, discos duros y otros dispositivos 
electrónicos. Estos componentes permiten la interacción entre el usuario y el sistema, 
almacenan datos y ejecutan comandos.

El software comprende aplicaciones, sistemas operativos, lenguajes de programación y 
programas que gestionan y sincronizan las operaciones del hardware. El software facilita 
la interacción usuario-tecnología, automatización de procesos y la creación de soluciones 
digitales. En el desarrollo web, el software incluye sistemas de gestión de contenidos, 
entornos de prueba y editores de código.

Finalmente, los datos constituyen la materia prima de un sistema informático. Son 
registros, hechos o símbolos que, tras ser procesados por el hardware y gestionados por el 
software, se convierten en información útil. Los datos son importantes para la flexibilidad 
y dinamismo de las aplicaciones web y pueden almacenarse localmente o en la nube.

El núcleo de cualquier sistema informático radica en la interacción entre estas tres partes. 
Las plataformas digitales pueden funcionar adecuadamente cuando están correctamente 
integradas y gestionadas.

Clasificación del Software de acuerdo con su funcionalidad

1.	 Aplicación

2.	 Sistemas Operativos

3.	 Lenguajes de Programación 

4.	 Inteligencia Artificial

5.	 Diseño

6.	 Utilitarios

Aplicaciones Informáticas de acuerdo con su entorno de funcionamiento.

El software, un elemento clave de cualquier sistema informático, puede clasificarse de 
varias maneras. Una de las clasificaciones más importantes se basa en la funcionalidad. 
Las principales categorías funcionales de software son las siguientes:
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	Software de aplicación: es el software creado para realizar funciones específicas 
para los usuarios. Algunos ejemplos en el contexto en línea incluyen procesadores 
de texto, editores gráficos, sistemas de gestión académica y sistemas de gestión de 
contenidos.

	Sistemas operativos: son plataformas que controlan los recursos de hardware 
y actúan como marco para la ejecución de otras aplicaciones. Ejemplos típicos 
son Android, Linux, macOS y Windows. Los sistemas operativos influyen en el 
rendimiento de los entornos de prueba y en la compatibilidad de servidores en el 
desarrollo web.

	Lenguajes de programación: son herramientas que permiten a los programadores 
crear instrucciones que las máquinas pueden entender y ejecutar. HTML, CSS, 
JavaScript, PHP y Python son ejemplos que ilustran la construcción de sitios web 
y aplicaciones interactivas.

	El software de inteligencia artificial es aquel que imita habilidades humanas 
como el razonamiento, el aprendizaje y, lo más importante, la toma determinadas 
decisiones. En la industria web, la IA posibilita el análisis a gran escala de datos y 
estructurar experiencias de usuario personalizadas.

	Un software de diseño es una herramienta para crear la estructura y apariencia del 
contenido digital. Esto incluye generadores de gráficos vectoriales como Adobe 
Photoshop, Figma o Canva, así como editores de imágenes, herramientas de 
diseño de interfaces y aplicaciones para prototipos.

	El software utilitario es un programa que ayuda con la optimización, seguridad y 
mantenimiento del sistema. Ejemplos incluyen limpiadores de disco, compresores 
de archivos, herramientas de respaldo y software antivirus, todos necesarios para 
garantizar el funcionamiento fluido de los entornos de desarrollo.

Internet

La palabra “Internet” describe una red global de computadoras interconectadas diseñada 
para distribuir información disponible al público. Para la interacción entre dispositivos, 
esta red emplea un protocolo de comunicación definido [7].

El Internet, también conocido como “La Red”, es una red global de computadoras que 
conecta redes en todo el mundo. Utiliza una variedad de técnicas de conectividad y depende 
de múltiples protocolos, recursos y servicios. Estos incluyen cables, líneas telefónicas y 
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tecnologías más recientes como fibra óptica, ADSL, 4G (LTE) y 5G.

Los patrones de comportamiento y las relaciones interpersonales han cambiado debido 
a la incorporación del Internet en la vida diaria, ya que ha brindado una forma rápida y 
eficiente de comunicación. Diversos factores contribuyen a la revolución tecnológica en 
curso, se destaca especialmente el crecimiento y uso mundial de las redes de información 
y comunicación, especialmente para el uso de plataformas digitales de información y el 
uso creciente e innovador de la IA y el big data [8].

Desarrollo de la internet

Gobiernos, académicos, educadores y el público en general han impulsado Internet y 
otras redes como medios para atender diversas demandas sociales. El gobierno de Estados 
Unidos desarrolló Internet en 1969 a través de la Agencia para Proyectos de Investigación 
Avanzada, ARPA, por sus siglas en inglés, bajo el nombre ARPANET. Su objetivo original 
era crear una red que permitiera maximizar la comunicación remota entre sus redes de 
computadoras, facilitando que investigadores en campus universitarios se conectaran con 
colegas en otras universidades mediante sistemas informáticos.

Tim Berners-Lee fundó la World Wide Web en 1989 mientras trabajaba en la Organización 
Europea para la Investigación Nuclear, CERN. Su intención era crear un sistema de 
documentos científicos enlazados que facilitara e hiciera más eficiente el acceso y el 
intercambio de información entre investigadores. Para lograr esto, Berners-Lee desarrolló 
el protocolo HTTP y el lenguaje de marcado HTML, sentando las bases para la web 
moderna.

La World Wide Web

A menudo llamado simplemente la web, es uno de los servicios de Internet que facilita el 
acceso a datos almacenados en computadoras alrededor del mundo.

La web funciona bajo una arquitectura cliente-servidor. El cliente, que suele ser un 
navegador web como Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera u otros, utiliza el protocolo 
HTTP para solicitar datos al servidor web. Tras procesar la solicitud, el servidor web 
proporciona al cliente las páginas web que contienen la información solicitada.
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Evolución de la Web

La manera en que las personas interactúan con la información, las plataformas digitales 
y entre sí ha cambiado debido a las transformaciones tecnológicas y sociales que han 
caracterizado la evolución de la Web. Comenzó como un sistema de información estático 
y ha evolucionado hasta convertirse en un ecosistema descentralizado, inteligente e 
interactivo. La Web ha atravesado múltiples fases, aumentando su funcionalidad lo que 
ha influido profundamente en la vida diaria.

Un resumen del desarrollo de la Web es el siguiente:

	Web 1.0: corresponde a la primera versión de la Web, caracterizada por sitios 
estáticos y no interactivos. Los usuarios accedían a la información sin posibilidad 
de interacción. Solo los administradores de los sitios gestionaban y mantenían 
el contenido. Su propósito principal era funcionar como un repositorio de 
información.

	Web 2.0: marca el inicio de una Web interactiva donde los usuarios pueden crear y 
distribuir contenido además de consumirlo. Aparecen wikis, blogs, redes sociales 
y plataformas colaborativas. La participación de los usuarios genera comunidades 
virtuales y transforma el modelo de comunicación vertical en uno horizontal.

	Web 3.0: también conocida como la Web semántica, esta etapa se centra en 
cómo las máquinas perciben y comprenden los datos. Utiliza tecnologías como 
el aprendizaje automático y la minería de datos mediante algoritmos semánticos 
para conectar mejor el contenido y personalizar la experiencia del usuario.

	Web 4.0: esta fase permite una comunicación natural entre personas y sistemas 
al integrar la inteligencia artificial con la Web. Se vuelve sensible al contexto, 
adaptable y predictiva. Aumentan el análisis en tiempo real, con automatización 
inteligente de tareas y el uso de asistentes virtuales.

	Web 5.0: esta etapa, que aún está en desarrollo, se caracteriza por el fortalecimiento 
de la privacidad y seguridad en línea, así como por la descentralización de los 
datos. Busca empoderar a las personas para que tengan control sobre sus datos, 
eliminar intermediarios y promover un entorno digital ético, abierto y participativo, 
apoyándose en tecnologías como blockchain.

Página Web

Se denomina página web a un documento electrónico accesible en Internet que está 
compuesto por diferentes tipos de contenido multimedia, como texto, imágenes, videos y 



90

Mercado, Tecnología 
y Ciudadanía

Mercado, Tecnología y Ciudadanía
Editorial Unión Científica. Ecuador

sonidos, y que está diseñado especialmente para ser visualizado en un navegador web. Se 
accede a ella mediante un navegador web y se crea conforme a los estándares de la World 
Wide Web (WWW) [9].

El código y el servidor de una página web determinan su funcionamiento. El código 
son las instrucciones que indican al navegador cómo mostrar el contenido de la página. 
Los archivos y el código que conforman la página web se almacenan en el servidor. Las 
páginas web se escriben utilizando lenguajes de programación web como HTML, CSS, 
JavaScript, entre otros.

Fundamentos del diseño Web

Aunque se enfoca principalmente en la construcción de sitios web, el diseño web también 
abarca acciones relacionadas con la disposición y el estilo de las páginas en línea, así 
como la generación de contenido [10].

Debido a que establece el diseño visual y el funcionamiento de los sitios web, el diseño 
web es un campo crucial en el desarrollo digital. Combina componentes tecnológicos, 
artísticos y comunicativos para crear experiencias digitales lógicas y centradas en el 
usuario. Aunque abarca una amplia variedad de tareas, su énfasis principal está en el 
desarrollo de sitios web.

Técnicamente, el diseño web implica organizar y crear la disposición del contenido, la 
navegación y la interfaz de usuario, UI. Esto impacta directamente en la usabilidad del 
sitio web. Un sitio bien diseñado garantiza legibilidad, accesibilidad y coherencia visual.

Desde una perspectiva técnica, el diseño web involucra la planificación y construcción de la 
interfaz de usuario, UI, navegación y disposición de contenidos. Esto incide directamente 
en la usabilidad del sitio. Un diseño web bien ejecutado garantiza accesibilidad, legibilidad 
y coherencia visual.

Además, el diseño web incorpora los conceptos de adaptabilidad y funcionalidad. Hoy 
en día, los sitios web deben ajustarse a diferentes tamaños de pantalla y dispositivos sin 
sacrificar la experiencia del usuario. También deben considerar la compatibilidad con 
navegadores, optimización para motores de búsqueda, SEO, y velocidad de carga.

La incorporación de materiales multimedia y estilos establecidos por las Hojas de Estilo 
en Cascada, CSS, que crean jerarquías visuales, patrones de colores, tipografía y espacios 
que mejoran la identidad del sitio, es otro elemento importante. Asimismo, la aplicación 
de conceptos de diseño gráfico permite una comunicación efectiva del mensaje. En este 
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sentido, los fundamentos del diseño web se basan en la fusión de la comunicación visual 
y la tecnología.

Recurso de Diseño Web

	Entre algunos recursos de diseño web se menciona:

	Herramientas de diseño gráfico (Adobe Photoshop, Gimp, otros.).

	Frameworks de diseño (Bootstrap, otros)

	Bibliotecas de iconos y fuentes.

	Bancos de imágenes y recursos multimedia.

Websites estáticos y websites dinámicos, programación web

Una página web estática es aquella cuyo contenido no puede ser modificado por la 
interacción del usuario. Estas páginas no cambian en función de la interacción directa 
del visitante; en cambio, las actualizaciones se basan en modificaciones en la base de 
datos que alimenta el sitio web [11]. Funcionan bien para sitios que brindan información. 
Algunos ejemplos de páginas estáticas son blogs personales, sitios informativos, wikis, 
tesis y páginas web empresariales.

Las ventajas e inconvenientes de una página web estática son: 

Ventajas:

	Fácil de crear y mantener.

	De carga rápida.

	Más segura.

	Menos costosa.

	Mejor para SEO: es más fácil de optimizar para los motores de búsqueda.
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Inconvenientes 

	Falta de interactividad. 

	Contenido fijo.

	Escasez de funciones dinámicas.

	Escasa escalabilidad.

	Falta de personalización.

Por otro lado, un sitio web dinámico es un documento en línea que permite la interacción 
del usuario para crear experiencias únicas y personalizadas. Cada vez que se carga una 
página dinámica, su contenido se actualiza en tiempo real y se adapta a las necesidades 
del usuario [11].

Las páginas web dinámicas permiten la personalización y modificación en tiempo real. 
Ofrecen funcionalidades interactivas como chat, registro, formularios, entre otras. Para 
lograr esto, se utiliza una conexión a bases de datos y lenguajes de programación como 
PHP, Ruby y JavaScript. Ejemplos de páginas dinámicas incluyen redes sociales, tiendas 
en línea y sistemas de gestión de contenidos [12]. Las ventajas e inconvenientes de las 
páginas web dinámicas son las siguientes:

Ventajas

	Puede gestionar información a través de bases de datos.

	El coste de mantenimiento es menor.  

	Mayor interacción y personalización

Inconvenientes 

	Necesita más recursos y hardware potente.

	Pueden existir limitaciones en el diseño.

	Requiere de un mayor costo de desarrollo y mantenimiento.

	Puede ser más vulnerable a ataques de seguridad.
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Programación Web

La programación web consiste en utilizar diversos lenguajes de programación para construir 
y desarrollar sitios web. Entre las múltiples responsabilidades de los desarrolladores web 
se encuentran la creación, actualización y gestión de sitios web.

Un paradigma de programación conocido como programación orientada a objetos se 
centra en el diseño del software alrededor de datos u objetos, en lugar de funciones y 
lógica. Este método pone énfasis en los objetos que los programadores deben manipular, 
en lugar de la lógica necesaria para su manipulación [13].

Algunos beneficios de la programación orientada a objetos incluyen la reutilización de 
código mediante la herencia, una mayor modificabilidad, detección de errores más sencilla 
en el código y modularidad [14].

Lenguaje HTML

Las páginas web pueden definirse y estructurarse usando el lenguaje HTML, o Lenguaje 
de Marcado de Hipertexto. El código que crea y muestra una página web y su contenido se 
denomina HTML. Los archivos de lenguaje de marcado están compuestos completamente 
por texto plano y pueden ser creados con cualquier editor de texto, incluyendo el Bloc 
de notas de Windows, o con programas que resaltan la sintaxis como NotePad++. Otra 
opción es utilizar Entornos de Desarrollo Integrados, IDE [15].

La mayoría de las etiquetas HTML tienen un inicio y un fin, con el patrón <etiqueta> para 
el comienzo y </etiqueta> para el cierre. Las etiquetas HTML se encierran entre corchetes 
angulares. Todo el contenido de la página debe estar contenido dentro de las etiquetas 
<html> y </html> para indicar que estamos construyendo un archivo HTML.

 

Estructura

Un fichero HTML es un documento estructurado que especifica el diseño lógico de una 
página web. Sus componentes jerárquicos facilitan la diferenciación entre los detalles 
técnicos y el contenido visual. Comprender esta organización es determinante para crear 
sitios web bien codificados y efectivos.

Los componentes principales de un archivo HTML son los siguientes:

	<html>: la etiqueta raíz del documento, <html>, encapsula todo el contenido 
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HTML. Esta etiqueta indica al navegador que interprete el contenido dentro de 
ella como código HTML. Debe contenerse alrededor de todas las demás etiquetas.

	<head>: esta sección contiene información que no es inmediatamente visible 
para el usuario, pero que es necesaria para la definición y el funcionamiento del 
documento. Incluye la URL base (<base>), scripts (<script>), enlaces a hojas de 
estilo (<link>), metadatos (<meta>) y el título de la página (<title>). El contenido 
dentro de <head> se procesa antes de que el contenido visible se muestre en 
pantalla.

	<body>: esta sección contiene todo el contenido visible de la página. Es decir, 
incluye todos los elementos que el usuario puede ver, como texto, imágenes, 
enlaces, videos, tablas y formularios. El contenido dentro de <body> conforma 
la interfaz de usuario y puede organizarse utilizando diversos elementos, tales 
como listas (<ul>, <ol>), divisiones (<div>), párrafos (<p>) y encabezados (<h1> 
a <h6>).

A continuación, se presenta un ejemplo.

<HTML> 

<HEAD> 

<!-- Aquí se coloca la información de la cabecera -->

</HEAD> 

<BODY> 

<!-- Aquí se incluye el contenido del sitio web --> 

</BODY> 

</HTML>

El código anterior es una estructura básica de una página HTML. A continuación, se 
describe qué hace cada instrucción:

<HTML>: marca el inicio del documento HTML.

<HEAD>: contiene información no visible directamente en la página, como el 
título, enlaces a hojas de estilo, metadatos y scripts.

<!-- ... -->: es un comentario HTML, usado para incluir anotaciones en el código 
que no se muestran al usuario.

<BODY>: contiene el contenido visible de la página web: texto, imágenes, 
botones, enlaces, etc.

</HTML>: finaliza el documento.
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Etiquetas de encabezado

En el lenguaje HTML, las etiquetas de encabezado se encuentran en la sección <head> y 
forman parte de su estructura general. Esta sección contiene información sobre la página 
web que es utilizada por navegadores, motores de búsqueda y otras tecnologías web, 
pero no incluye elementos que sean directamente visibles en la interfaz del navegador. 
Está delimitada por las etiquetas <head> y </head>. No deben confundirse con los 
encabezados de contenido (<h1> a <h6>), que se usan dentro del <body> para organizar 
jerárquicamente el contenido textual de la página [16].

Etiquetas básicas del Cuerpo

<div> para dividir dentro del contenido

<a> para enlaces

<br> para saltos de línea

<H1>…<H6> tamaño para títulos dentro del contenido

<img> para añadir imágenes al documento

<ol> para listas ordenadas, 

<ul> para listas desordenadas

<li> para elementos dentro de la lista

<p> para párrafos

<font> para indicar la fuente.

A continuación, se presentan un ejemplo:

<HTML> 

<HEAD> 

<!-- En este cuadro vamos a incluir ejemplos --> 

<!-- Especificar una URL de referencia --> 

<base href=”http://www.virtualnauta.com/imagenes/”> 

<!-- Especificar autor y descripción de la web --> 

<meta name=”author” content=”Jorge Pérez”> 

<meta name=”description” content=”La sección head de html contiene información 
sobre el sitio web”> 
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<!-- Incrustar un script --> 

<script type=”text/javascript” 

src=”http://misitio.com/calculos/calculos.js”> </script> 

<!-- Dar título a la página --> 

<title> ---MI TITULO DE PAGINA ---</title> 

</HEAD> 

<BODY> 

<!-- Esta imagen se busca en la ruta incluida con la etiqueta 

<<base> --> 

<img src=”/paisaje.jpg”> 

</BODY> 

</HTML>

Este código HTML representa una estructura básica de una página web, que incluye 
configuraciones en la sección <head> y contenido visual en el <body>. A continuación, se 
explica detalladamente lo que hace cada parte:

Sección <HEAD>: información y configuración de la página.

1.	 Comentarios HTML:

<!-- En este cuadro vamos a incluir ejemplos -->

<!-- Especificar una URL de referencia -->

Son anotaciones visibles solo en el código, no en el navegador. Sirven para documentación 
interna.

2.	 Etiqueta <base>:

<base href=”http://www.virtualnauta.com/imagenes/”>

Establece una URL base para los recursos relativos, como imágenes o enlaces. Es decir, 
cualquier recurso con una ruta relativa se buscará a partir de esta dirección.

3.	 Metadatos:

<meta name=”author” content=”Jorge Pérez”>

<meta name=”description” content=”La sección head de html contiene información 
sobre el sitio web”>
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Proporcionan información adicional sobre el documento, como el autor o una breve 
descripción. Son útiles para SEO y organización.

4.	 Incorporación de un script externo:

<script type=”text/javascript” src=”http://misitio.com/calculos/calculos.js”> </
script>

Incluye un archivo de JavaScript externo, que puede contener funciones para cálculos o 
interacciones dinámicas.

5.	 Título de la página:

<title> ---MI TÍTULO DE PÁGINA ---</title>

Define el texto que aparece en la pestaña del navegador.

Sección <BODY>: contenido visible de la página.

1.	 Imagen:

<img src=”/paisaje.jpg”>

Muestra una imagen llamada paisaje.jpg. Como se usa una ruta relativa (/paisaje.jpg), el 
navegador la buscará en la URL base definida con <base>, es decir:

http://www.virtualnauta.com/imagenes/paisaje.jpg

Este ha sido un ejemplo de cómo se estructuran los metadatos y recursos externos en una 
página web HTML.

Hojas de estilo en cascada, CSS

Identificadas por las siglas CSS, Cascading Style Sheets, aplica estilos (colores, formas, 
márgenes, etc.) a uno o varios documentos, generalmente documentos HTML, páginas 
webs, de forma automática y masiva. Una hoja de estilos es una serie de códigos que 
definen el aspecto o presentación de los elementos de una página [17]. Ejemplo:

<style>

h2 {

font-size: 24px; // Define el tamaño de la fuente del texto en 24 píxeles //

color: blue; // Cambia el color del texto a azul //
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text-align: center; // Centra el texto horizontalmente en su contenedor //

}

</style>

Todo encabezado <h2> en una página web es modificado por este CSS, que centra 
horizontalmente el texto, lo fija en un tamaño de 24 píxeles y lo colorea de azul. El objetivo 
es mejorar la apariencia visual de los títulos secundarios y garantizar la coherencia del 
diseño en todo el sitio.

Hypertext Preprocessor, PHP

Es un lenguaje de programación interpretado, PHP, creado especialmente para desarrollar 
sitios web dinámicos. Funciona del lado del servidor, lo que significa que el código 
se procesa allí antes de enviarse como HTML puro al navegador del usuario. Fue 
desarrollado por Rasmus Lerdorf en 1995 y, debido a su adaptabilidad, sencillez y amplia 
compatibilidad, se ha convertido en una herramienta popular en la programación web 
[18].

Este lenguaje puede integrarse directamente en documentos HTML, Al incrustar 
directamente este lenguaje, se pueden crear páginas web interactivas que se ajustan a las 
necesidades del usuario. La naturaleza de código abierto de PHP garantiza su desarrollo 
continuo, y su arquitectura multiplataforma lo hace compatible con varios sistemas 
operativos, incluyendo Windows, Linux y macOS.

Funciones principales de PHP:

	Procesamiento dinámico de páginas HTML.

	Gestión de formularios y sesiones.

	Acceso y manipulación de bases de datos (especialmente MySQL, pero también 
PostgreSQL, Oracle, entre otros).

	Autenticación de usuarios.

	Envío de correos electrónicos.

	Interacción con archivos del servidor.

	Creación de APIs y servicios web.
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Ventajas e inconvenientes de PHP

El lenguaje PHP se ha convertido en una herramienta de utilidad en el desarrollo web debido 
a sus múltiples beneficios. Por ejemplo, es un lenguaje de código abierto y gratuito, fácil 
de aprender, con una gran cantidad de documentación y una comunidad de desarrollo que 
impulsa su avance. Es especialmente adaptable gracias a su gran capacidad de integración 
con bases de datos como MySQL y su compatibilidad con diversos servidores web y 
sistemas operativos. Además, ofrece numerosos frameworks que facilitan la construcción 
de aplicaciones de manera organizada y segura [19]. 

Sin embargo, también presenta algunas desventajas. Si no se utilizan adecuadamente las 
buenas prácticas o los frameworks recomendados, el código puede volverse desordenado 
y difícil de mantener. En proyectos de gran escala, el rendimiento puede ser inferior al 
de lenguajes más modernos si no se optimiza correctamente. Además, si no se presta 
suficiente atención a la seguridad, su flexibilidad puede convertirse en una vulnerabilidad, 
exponiéndolo a ataques como la inyección SQL si no se implementan las protecciones 
necesarias. No obstante, PHP sigue siendo una herramienta confiable y eficiente para 
crear aplicaciones web dinámicas cuando se utiliza de manera responsable y profesional.

Base de Datos

Una base de datos es un mecanismo para almacenar electrónicamente información que 
está organizada sistemáticamente y pertenece a un mismo contexto. Su objetivo es facilitar 
la administración, actualización y acceso a grandes volúmenes de datos. A diferencia del 
almacenamiento tradicional, las bases de datos permiten búsquedas rápidas, ordenamiento 
de registros, creación de vínculos entre distintos conjuntos de datos y generación de 
informes o respuestas a consultas específicas de los usuarios [20]. 

Debido a que las bases de datos permiten la gestión automatizada de recursos digitales, 
se utilizan en la creación de aplicaciones web dinámicas. Algunas de sus características 
clave son el acceso seguro a la información, la minimización de redundancias que evita 
la duplicación innecesaria de datos y tiempos de respuesta rápidos tanto para el sistema 
como para el usuario 

La estructura lógica de una base de datos y el software que la controla, conocido 
como sistema de gestión de bases de datos, SGBD o DBMS, por sus siglas en inglés, 
determinan su funcionamiento eficiente. Estos sistemas permiten la ejecución controlada 
de operaciones. MySQL es uno de los SGBD más utilizados en el desarrollo web.
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Gestores de Base de Datos

Un Sistema de Gestión de Bases de Datos, SGBD, es un conjunto de aplicaciones invisibles 
para el usuario final, que se utiliza para administrar y gestionar datos estructurados en 
bases de datos. Se puede considerar como una interfaz entre la base de datos, el usuario y 
las aplicaciones [21].

El funcionamiento general de un Sistema de Gestión de Bases de Datos Vectoriales, 
VDBMS, que vectoriza e indexa fragmentos de texto de diversas obras teatrales para 
permitir búsquedas semánticas efectivas, se muestra en la Figura 1 [20].

Figura tomada de [20], bajo licencia CC BY 4.0

(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)

Los documentos que han sido vectorizados mediante técnicas de procesamiento de lenguaje 
natural se insertan primero en el sistema. Estos vectores se almacenan posteriormente 
en una base de datos dedicada. Cuando una aplicación realiza una consulta en lenguaje 
natural, esta también se vectoriza y se compara con los vectores almacenados, mostrando 
las páginas más semánticamente relacionadas. En el ejemplo, “Antígona” y “Los 
Caballeros” son los resultados más relevantes para una búsqueda de obras tristes, lo que 
muestra la capacidad del sistema para realizar búsquedas basadas en el significado y no 
solo en términos específicos.

Por otro lado, la Figura 2 muestra la arquitectura funcional de un SGBD, destacando las 
fases clave del procesamiento de consultas [22].

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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Figura 2. Imagen tomada de [22], bajo licencia CC BY 4.0 

(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)

La entrada del usuario a través de un programa de software inicia el proceso, tras lo cual 
la solicitud se envía al componente parser del SGBD para su análisis sintáctico. Luego, 
un optimizador decide la manera más eficiente de ejecutar la consulta. Esta estrategia 
es llevada a cabo por el motor de ejecución, que utiliza registros de transacciones para 
garantizar la atomicidad y durabilidad, y un módulo de bloqueo para gestionar los 
bloqueos. El ciclo de ejecución, que asegura la consistencia, eficiencia e integridad en el 
acceso a la información, se completa cuando la ejecución se comunica con los recursos de 
almacenamiento y físicos, CPU, donde se almacenan los datos.

MySQL

Basado en tecnología de código abierto, MySQL es actualmente el sistema de gestión 
de bases de datos relacional más popular. Es un sistema rápido, confiable y adaptable. 
Funciona de manera óptima al crear bases de datos accesibles desde páginas web 
dinámicas, sistemas de transacciones en línea o cualquier otra solución personalizada que 
requiera almacenamiento de datos [23]. Entre sus ventajas se encuentran la velocidad, 
fiabilidad, escalabilidad, facilidad de uso, licencia pública, uso de SQL (Structured Query 
Language) y portabilidad.

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


102

Mercado, Tecnología 
y Ciudadanía

Mercado, Tecnología y Ciudadanía
Editorial Unión Científica. Ecuador

Desarrollo de Aplicaciones Web

El desarrollo de aplicaciones web se refiere a la creación de sistemas interactivos que se 
ejecutan en navegadores y permiten el acceso, procesamiento y gestión de información en 
tiempo real. Una característica destacada de este tipo de programas es su capacidad para 
establecer conexiones dinámicas y organizadas con bases de datos. Para configurar esta 
conexión, es necesario establecer un objeto de conexión con cuatro parámetros básicos: el 
nombre de la base de datos a la que se accederá, el usuario con permisos de acceso, una 
contraseña asociada y el servidor o host donde se aloja la base de datos [24]. 

En ambientes PHP, este procedimiento se realiza comúnmente mediante funciones como 
mysqli_connect() o mediante la creación de instancias de objetos PDO, PHP Data Objects. 
Una vez vinculado, el desarrollador puede ejecutar instrucciones SQL que permiten 
insertar, consultar, actualizar o eliminar registros dentro de las tablas. Además, es posible 
implementar mecanismos de validación y autenticación de usuarios con el manejo de 
sesiones y control de errores otorga robustez y seguridad a la aplicación web. La figura 3 
muestra un ejemplo de conexión a una base de datos MySQL utilizando PHP e inserción 
de datos.
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Figura 3. Un ejemplo de conexión a una base de datos MySQL utilizando PHP e 
inserción de datos.

En este ejemplo de código PHP, después de confirmar que esta conexión es válida, se 
añade un registro a la tabla director. Primero, se definen los parámetros de conexión, que 
incluyen el usuario (root), nombre de la base de datos (academia), servidor (localhost) 
y contraseña (en este caso, vacía). Luego, se establece la conexión usando la función 
mysqli_connect(), y cualquier posible error se verifica con mysqli_connect_error().

Si la conexión es exitosa, el sistema utiliza una sentencia SQL INSERT INTO para agregar 
un nuevo registro con valores definidos para los campos apellido, nombre y codigo. 
La correcta ejecución de esta sentencia se comprueba con la función mysqli_query(), 
que según el resultado muestra un mensaje de error o una confirmación. Finalmente, la 
conexión se cierra con el método mysqli_close(). 
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Conclusiones

Un método de enseñanza eficiente para proporcionar habilidades digitales importantes 
para el entorno de la comunicación es el uso de un Boot Camp de Programación Web. 
Durante el proceso de enseñanza-aprendizaje se consideraron los principios básicos 
de Internet, el desarrollo de la Web y los lenguajes y herramientas necesarios para la 
construcción de sitios web.

El dominio de HTML y CSS permite organizar y diseñar sitios estáticos mientras que 
el uso de PHP y MySQL facilita la creación de aplicaciones dinámicas, interactivas y 
conectadas a bases de datos.

La programación web fomenta la alfabetización tecnológica y facilita el desarrollo 
profesionales interdisciplinarios cuando se aborda de manera práctica y se enmarca 
en el ámbito de la comunicación digital. En este sentido, es importante integrar estas 
herramientas en programas de posgrado especializados en comunicación digital.
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